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Scene/Moments:  

Moment   One ...Pages   6268,   The   end   of   Act   One,   Eliza   1   finds   a   strange   sort   of   freedom,   Merrick   1 
and   Merrick   2   show   off   their   obsessive,   explosive,   dangerously   close   to   violent   personalities. 
Moment   Two ...Pages   106109,   The   end   of   the   play,   Eliza   1   and   Merrick   1   speak   for   the   first   time   in   a 
long   time,   Eliza   1   reveals   the   meaning   of   the   play 

 
 



 
 
 

Cultural   and   Theoretical   Concept   of   the   Play 
When   I   first   read   the   play,   I   felt   enlightened   on   something   but   confused   on   what   it   was   and   how 

it   made   me   feel   that   way,   reminiscent   of   reading   a   poem   and   feeling   what   it   was   about   but   not 

consciously   knowing   what   it   was   about.   I   knew   it   would   be   one   of   my   favorite   plays,   though.   I   read   it   a 

few   more   times,   and   each   time   I   read   it,   it   made   more   sense.   I   realized   the   last   line   was   the   key   to   it 

all:   “I   just   mean,   I’m   connected   to   them.   Other   people.   Everywhere   around   us.   Everywhere   around   us.” 

It’s   about   the   human   connection   and   human   communication.   Each   of   the   three   characters,   Eliza, 

Merrick,   and   Watson,   all   have   different   versions   of   themselves   in   the   play   some   from   different   time 

periods.  

The   first   Eliza   that   is   mentioned   (whom   I   dubbed   Eliza   1)   is   a   roboticist/computer   programmer 

in   2011,   around   the   week   of   the   computer   Watson’s    Jeopardy!    tournament.   She   invented   an   Android 

(humanoid   companion   robot)   named   Watson   (dubbed   Watson   1)   that   lives   with   her   and   acts   as   her 

companion   after   she   divorces   her   exhusband   Merrick   (Merrick   1)   who   is   working   as   a   fiery   populist 

politician.   Merrick   1   hires   a   tech   “dweeb”   named   Watson   (Watson   2)   to   fix   his   computer,   and   ends   up 

enlisting   him   to   spy   on   his   exwife,   Eliza   1.   The   time   period   later   changes   to   March   1876,   the   date   of 

the   first   voice   communication   by   wire   (between   Alexander   Graham   Bell   (Merrick   2)   and   his   friend, 

saying   “Mr.   Watson.   Come   Here.   I   need   you.” )   and   subsequently   March   1931,   when   Mr.   Watson 1

(Watson   4)   has   an   interview   at   a   radio   lab   with   a   radio   journalist   named   Eliza   (Eliza   3)   about   his   role   in 

the   first   wire   voice   communication.   The   last   time   period   is   March   1891   in   England   where   Watson 

(Watson   3)   returns   to   his   friend   Sherlock   Holmes’   apartment   on   Baker   Street.   Watson   3   is   greeted   by 

a   woman   (Eliza   2)   seeking   counsel   from   Holmes   over   her   husband   when   Holmes   is   out,   and   Watson 

decides   to   take   the   case,   leading   him   to   her   husband   (Merrick   3),   an   inventor.  

The   play   is   a   bit   confusing   first   read   because   George   does   not   differentiate   the   characters 

personas   from   one   another,   having   stage   directions   that   say   things   like   “WATSON   turns   into 

WATSON”.   I   think   this   is   to   add   to   the   idea   of   the   importance   of   communication;   the   reader   (be   it   a 

director,   designer,   or   student)   must   sift   through   the   play   in   order   to   understand   the   characters   because 

of   the   purposeful   lack   of   communication   from   the   playwright.   It   also   adds   to   the   idea   that   each   of   the 

characters’   personas   may   be   different   people   from   different   time   periods,   but   they   are   all   connected   to 

each   other,   another   theme   in   the   play. 

George   uses   places   and   characters/people   from   across   the   world   and   time   spectrum   in   order 

to   emphasize   the   theme   of   communication,   including   the   first   voice   communication   by   wire,   Sir   Arthur 

Conan’s   Sherlock   Holmes   characters,   Thomas   A.   Watson’s   interview   with   Bell   Labs,   and   the   week   of 

1   “Mr.   Watson.   Come   Here.   I   need   you.":   Bell   and   the   Invention   of   the   Telephone.   Dr.   Randy   H.   Katz.   University   of 
California,   Berkeley.   http://bnrg.cs.berkeley.edu/~randy/Courses/CS39C.S97/telephone/telephone.html 



 
 
 

IBM   supercomputer   Watson’s    Jeopardy!    tourney.   It   also   explores   themes   of   humanrobot   relations, 

divorce   and   human   relationships,   fiery   populist   politicians,   love,   and   obsession.   (see   mind   map   on 

Page   3). 

 

 

 

 

Vision   for   the   Play 
 

I   think   this   show   is   meant   to   make   the   audience   feel   connected   to   other   humans,   past,   present, 

and   future.   The   subtitle   of   the   play   is   “a   play   about   others”;   I   think   it   is   meant   to   make   us   think   about   the 

other   people   in   our   lives   and   how   we   are   always   undoubtedly   connected   to   them.   The   recurrence   of 

technological   inventions   (i.e.   the   supercomputer,   the   android,   the   gun)   in   the   play   is   meant   to   contrast 

with   the   human   connections   throughout:   the   juxtaposition   of   human   interaction   and   technological 

interaction.  

In   order   to   add   to   this   idea   of   human   connection,   I   would   do   the   set   in   blocks   and   use   a   running 

crew   of   ‘shadows’   that   would   be   a   part   of   the   play.   I   got   the   idea   for   blocks   from   the   black   blocks   we 

use   in   my   school’s   acting   classes   for   impromptu   scenes   and   plays,   and   from   one   of   my   theatre 

teachers/directors   that   told   be   about   using   blocks   in    Vanities    by   Jack   Heifner.   My   school’s   theatre 

program   sometimes   puts   ushers,   dressers,   and   running   crews   in   costumes   in   order   to   make   them   fit 

in   with   the   show   on   stage   or   in   front   of   house.   Along   with   that,   and   a   set   of   moving   colorful   globs   of 

people   from   a   rendition   of    Yellow   Boat    by   David   Saar   at   the   2016   Tennessee   Thespian   Conference,   I 

got   the   idea   to   use   the   running   crew   as   ‘shadows’   (see   ‘Shadows’   under   “Artistic   responses,   ideas, 

explorations”).   Both   the   ‘shadows’   and   block   set   are   explored   in   my   second   moment   of   theatre. 



 
 
 

 



 
 
 

Artistic   responses,   ideas,   explorations 
The   Set  

I   made   the   set   two   platforms   left   and   right   on   a   flat   stage   (i.e.   a   blackbox   theatre)   with   three   black   and 
grey   flats   forming   a   background   behind   them   (three   acting   areas:   the   left   platform,   the   middle   space, 
and   the   right   platform).   All   of   the   settings   would   be   made   from   blocks   2   ½   ft   x   2   ½   ft   square   blocks 
(see   ‘The   Blocks’).   The   audience   would   sit   facing   the   flats   and   perhaps   some   angled   on   either   side 
(but   not   arena   style).   Pictured   Below   Left.  

                                
Note:   These   and   the   following   diagrams   are   no   longer   to   scale   (after   being   resized   for   this   document) 

 
The   Blocks 

The   blocks   (Pictured   Above   Right)   would   have   2   sides   for   three   out   of   four   of   the   time   periods   (the 
scenes   where   the   first   voice   wire   communication   takes   place   would   have   a   blank   stage);  

1) Two   sides   grey   and   blue   for   2011   (on   sixteen   blocks,   one   of   the   sides   fit   the   puzzle   of   the 
ending   block   arrangement   which   is   pictured   in   my   second   moment   of   theatre) 

2) Two   sides   with   muted   browns   and   yellows   for   1891   (the   Sherlock   Holmes   scenes),   and 
3) Two   sides   black   with   red   dots   for   Watson’s   radio   interview   with   Bell   Labs   (1931) 

In   each   setting,   the   corresponding   block   sides   would   face   out   (be   visible)   to   the   audience,   with   the 
other   sides   facing   away.  

 
The   Set   Changes 

   There   are   18   scene   changes   in   the   play.   Most   of   the   time,   lights   would   be   up   on   the   setting   in   one 
acting   area   while   the   shadows   set   up   the   next   settings   on   the   other   two   acting   areas,   lights   would   go 
down,   and   then   up   on   the   next   setting   in   another   acting   area,   and   the   first   acting   area’s   setting   would 
be   changed   again   by   the   shadows. 
 
 
 
 
 
Act   One 



 
 
 

 



 
 
 

 
 
Act   Two 

 

 



 
 
 

 

 
 
 

 
The   Shadows 

 
I   would   have   the   shadows   dressed   in   all   black   (from   the   feet   to   the   neck)   with   dark 
hair   (black   or   dark   brown)   and   face   makeup   with   a   silver   base   and   red   and   blue 
designs. 
Each   shadow   would   be   unique,   having   his/her   own   face   design,   hair   style,   and/or 
costume.   Some   could   have   dresses/skirts,   some   could   be   dressed   casually   and 
others   formally   or   for   business   (but   still   in   complete   black);   basically   people   from 
all   walks   of   life. 
  

 



 
 
 

Eliza,   Watson,   and   Merrick 

 

 
Eliza,   Watson,   and   Merrick   would   wear   a   basic   tank   top   and   pants/leggings   the   whole   show,   and   have 
pieces   on   top   for   each   of   their   personas.   Each   character’s   costumes   would   have   a   color   theme:   Eliza 
would   have   lavender   in   order   to   denote   romance,   uniqueness,   and   nostalgia;   Watson   would   have 
beige   to   denote   dependability;   and   Merrick   would   have   orange   to   denote   domination   and   aggression. 

 
The   Lights 

 





 
 
 

 

Setting/Special   Name  Warm   Gel  Cool   Gel  Special   Gel 

2011  #318   Mayan   Sun 

 

#370   Italian   Blue

 

n/a 

1931   (Radio   Interview)  #26   Light   Red

 

#3304   Tough   Plus   Green

 

n/a 

1891   (Holmes)  #3442   Half   Straw

 

#97   Light   Grey

 

n/a 

1876   (“Mr.   Watson.”)  n/a  n/a  #389   Chroma   Green

 

ATM/Eliza   Phone  n/a  n/a   #55   Lilac 

 

End   Backlight   (for 
shadows   on   platforms) 

#4760   CalColor   60 
Magenta

 

#310   Daffodil

 

n/a 

Bedroom   Scene  #26   Light   Red

 

#63   Pale   Blue

 

n/a 

Ending   (Puzzle   Finish)  #4730   CalColor   30 
Magenta

 

#3206   Quarter   Blue 

 

n/a 

 
 
 

Moment   One  
Pages   6268,   The   end   of   Act   One,   Eliza   1   finds   a   strange   sort   of   freedom,   Merrick   1   and   Merrick   2   show   off   their 

obsessive,   explosive,      dangerously   close   to   violent   personalities. 



 
 
 



 
 
 



 
 
 

 



 
 
 

 
Moment   Two 

Pages   106109,   The   end   of   the   play,   Eliza   1   and   Merrick   1   speak   for   the   first   time   in   a   long   time,   Eliza   1   reveals 
the   meaning   of   the   play 

Before   page   106,   starting   with   the   beginning   of   the   scene,   I   would   have   the   shadows   slowly 
bringing   blocks   onstage   (on   both   of   the   platforms)   and   sitting   down   to   listen   to   the   conversation.   The 
two   platforms   would   be   dimly   lit   with   backlights   and   the   center   acting   area   (where   Merrick   1   and   Eliza   1 
are   talking)   would   have   full   lights   up.   In   this   scene,   the   shadows   will   take   apart   the   set   in   order   to   form 
the   block   puzzle   pictured   below.   Also,   see   the   last   two   pictures   under   “Set   changes”.  

The   puzzle   has   an   earth   on   it   with   connections   from   city   to   city   and   the   play’s   title   around   it.  

 



 
 
 



 
 
 



 
 
 



 
 
 

 


